SZOSTY W KRAJU!

Niezmiernie mito nam poinformowac, ze uczen naszej szkoty — Zbigniew Gajda — zajal 6
miejsce w kraju w zakonczonej wiasnie drugiej edycji ogolnopolskiego konkursu wiedzy o
technologiach informacyjnych i komunikacyjnych dla szkét TIK? — TAK!. Organizator akcji,
Polskie Towarzystwo Informatyczne, zaprosit na final do Warszawy najlepszych uczniow
wytonionych w dwdch etapach rozgrywek. W tym roku o konkursowe laury walczyto ponad
22,5 tys. ucznidw z 836 szkot.

Tegoroczny konkurs zostat podzielony na trzy etapy. Pierwszy polegal na rozwigzywaniu
testow w dniach od 16 do 20 kwietnia. W tej czesci konkursu startowato 36 uczniéw naszej
szkoty. Najlepszy wynik — 583 punkty uzyskal wtedy Zbyszek Gajda, co plasowato go na 19
miejscu w rankingu ogdlnopolskim. Do drugiego etapu, ktory odbyt sie juz w Opolu
zaproszono najlepszych uczniow dla danego wojewddztwa. Nasza gming reprezentowat
oczywiscie Zbigniew oraz dwaj uczniowie strzeleckiej ,,jedynki” - Michal Borek i Krzysztof
Kraik. Od godziny 10:00 do 10:45, zakwalifikowani uczniowie, rozwiazywali 15 minutowy
test online. W tym czasie uczestnik odpowiadat na losowo wyswietlajace si¢ pytania —
maksymalnie 100. Za poprawng odpowiedz punkty byly dodawane, ale za btgdne odpowiedzi
punkty odejmowano!

Eliminacje regionalne Zbyszek zakonczyt uzyskujac 60 punktow. Taki wynik dawal mu
pierwsze miejsce w wojewodztwie (7 miejsce w Polsce). Jak okazato si¢ kilka dni p6zniej —
osiggnigty rezultat gwarantowat mu udziat w finale ogdlnopolskim

Na finat, ktéry odbyt si¢ 17 maja, Zbigniew wraz z opiekunem zostali zaproszeni do Centrum
Konferencyjnego Foksal w Warszawie.

O miano najlepszych walczyto 43 uczniéw, reprezentantow wszystkich wojewodztw. Kazda z
trzech grup odpowiadajacych poszczegdlnym etapom edukacji, musiata odpowiedzie¢ na 20
pytan, jednak na odpowiedz uczniowie mieli tylko 30 sekund.

Szybko$¢ reakcji oraz ogromna wiedza pozwolily Zbyszkowi na wywalczenie 6 miejsca - a CO
za tym idzie — uzyskanie tytutu laureata konkursu ogo6lnopolskiego.



Finalowe pytania dotyczyly nie tylko informatyki na poziomie szkolnym, ale przede
wszystkim wiedzy o nowych technologiach, w tym m.in. handlu internetowego,
bezpieczenstwa w sieci, historii Facebooka, wykorzystania specjalistycznych baz danych czy
technologii plikow dzwiekowych.
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Przy konstrukcji pytan, Polskie Towarzystwo Informatyczne wspomagaty prestizowe marki z
branzy nowych technologii oraz przedstawiciele polskiego e-commerce czy e-learningu.
Konkurs wsparly réwniez takie marki, jak: Samsung, Motorola, Verx wydawnictwa: PWN,
WSIP, platformy e-nauczania: CyfrowaSzkota.pl, FunMedia, 2Edu, Progman, Centrum e-
Learningu AGH, Antys$ciaga, oraz Centra Egzaminacyjne ECDL BRost, KCE, KISS.

Tegoroczny konkurs organizowany przez Polskie Towarzystwo Informatyczne odbyt si¢ pod
patronatem Ministerstwa Edukacji Narodowej, Marka Sowy, marszalka wojewddztwa
matopolskiego oraz regionalnych kuratoriow o$wiaty.




Final w Warszawie to takze ciekawe prelekcje prowadzone przez m.in. Motorolg, ktora
zademonstrowata programowalne roboty, FunMedia, ktora przeprowadzita interaktywna
lekcje jezyka angielskiego, a Koordynator ECDL CAD Bohdan Lisowski zaprezentowat
,Modelowania postaci w grach komputerowych” wraz z pokazami filméw.

Zbyszkowi i jego rodzicom gratulujemy sukcesu!
Dziekujemy takze tym wszystkim, ktorzy pomogli w organizacji i wsparli wyjazd na finat.



